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 Escola de Música da UFMG 
 

  

Formulário para Registro de Disciplinas no Colegiad o e Departamentos 

 

Disciplina:   Tópicos em Música e Tecnologia:  Um panorama histórico,  
técnico e estético 

Optativa:  X                  Grupo nº : 5                        Obrigatória : 

Carga horária: 30            Nº de Créditos:  2             Nº de vagas:  10 

Pré-requisito:  

 

Ementa : 

Conteúdo variável. Disciplinas que abordam os novos meios de composição musical, as novas 
técnicas de gravação e reprodução sonora, os princípios acústicos e a relação geral da 
música com a tecnologia. 

 

Conteúdo Programático: 

Abaixo seguem os títulos e os conteúdos de cada seminário: 

1. Entre a produção e a mediação sonora: a presença de alto-falantes na  
experiência musical. 
Tópicos: gravação e reprodução sonoras; a escuta  
através de alto-falantes; a música gravada; eletroacústica;  
espacialização; processamento de sons 

2. Fundamentos de sistemas musicais interativos 
Tópicos: os estágios de captação, análise, mapeamento  
e resposta sonora. Desafios da interação em tempo real. Interfaces e  
controladores. Extração de informações simbólicas de gestos e sinais de  
áudio. Exemplos e aplicações. Aplicações em multimidia. 

3. Programação com MATLAB 
Tópicos: apresentação dos principais aspectos do MATLAB como linguagem de 
programação de uso geral, suas bibliotecas que possam apresentar interesse musical 
e suas propriedades como ambiente gráfico e interativo. 

4. Síntese e Processamento de Som com MATLAB 
Tópicos: capacitar ao aluno o conhecimento básico da representação digital do som 
assim como dos principais algoritmos que realizam sua síntese processamento. Os 
tópicos a serem estudados incluem a representação digital do som, os princípios 
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básicos de geração de som no MATLAB, a síntese por tabelas, síntese aditiva, síntese 
subtrativa, síntese por fórmulas, síntese granular e síntese por modelagem física. 

 
5. Extensões Tecnológicas da Escritura Musical 

Tópicos: escritura enquanto representação de um pensamento musical; características 
gerais da escritura tradicional; novos meios de representação musical: a 
eletroacústica; a numerização do sonoro; linguagens de programação textuais e 
gráficas. 

6. Composição e Análise Assistidas por Computador: uma Introdução. 
Tópicos: breve histórico; formalização computacional das técnicas de composição; a 
representação do tempo; a organização dos diferentes níveis temporais; mapa 
temporal, tipos texturais, gesto e envelope; algoritmos voltados à música instrumental; 
algoritmos voltados à música eletroacústica; extração de informações a partir de 
arquivos de áudio 

7. Música Mista A.  
Tópicos: Repertório, aspectos históricos, estéticos e de performance; 

8. Música Mista B.  
Tópicos: decisões de performance em sistemas interativos e performance e 
instrumentos musicais digitais 

 

Metodologia 

Oito seminários quinzenais a cargo de quatro professores. Avaliação a critério de cada 
professor, incluindo provas, trabalhos e apresentação de seminários. 
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