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Pré-requisito:

Ementa:

Conteudo variavel. Disciplinas que abordam os novos meios de composi¢cdo musical, as novas
técnicas de gravacao e reproducdo sonora, 0s principios acusticos e a rela¢éo geral da
musica com a tecnologia.

Conteudo Programaético:
Abaixo seguem os titulos e os contetdos de cada seminario:

1. Entre a produgdo e a mediagao sonora: a presenca de alto-falantes na
experiéncia musical.
Topicos: gravagdo e reprodugdo sonoras; a escuta
através de alto-falantes; a musica gravada; eletroacustica;
espacializacao; processamento de sons

2. Fundamentos de sistemas musicais interativos

Topicos: os estagios de captacdo, andlise, mapeamento

e resposta sonora. Desafios da interagdo em tempo real. Interfaces e
controladores. Extracdo de informacgfes simbdlicas de gestos e sinais de
audio. Exemplos e aplicag¢des. Aplicagdes em multimidia.

3. Programacéo com MATLAB
Topicos: apresentacdo dos principais aspectos do MATLAB como linguagem de
programacéao de uso geral, suas bibliotecas que possam apresentar interesse musical
e suas propriedades como ambiente grafico e interativo.

4. Sintese e Processamento de Som com MATLAB
Topicos: capacitar ao aluno o conhecimento basico da representagéo digital do som
assim como dos principais algoritmos que realizam sua sintese processamento. Os
tépicos a serem estudados incluem a representacdo digital do som, os principios




basicos de geracdo de som no MATLAB, a sintese por tabelas, sintese aditiva, sintese
subtrativa, sintese por férmulas, sintese granular e sintese por modelagem fisica.

5. Extens@es Tecnoldgicas da Escritura Musical
Topicos: escritura enquanto representacdo de um pensamento musical; caracteristicas
gerais da escritura tradicional; novos meios de representacdo musical: a
eletroacustica; a numerizag&o do sonoro; linguagens de programacao textuais e
gréaficas.

6. Composicdo e Andlise Assistidas por Computador: uma Introdugéo.
Topicos: breve historico; formalizacdo computacional das técnicas de composicao; a
representacdo do tempo; a organizacao dos diferentes niveis temporais; mapa
temporal, tipos texturais, gesto e envelope; algoritmos voltados a masica instrumental;
algoritmos voltados a musica eletroacustica; extracdo de informacgdes a partir de
arquivos de audio

7. Musica Mista A.
Topicos: Repertorio, aspectos histéricos, estéticos e de performance;

8. Musica Mista B.
Topicos: decisdes de performance em sistemas interativos e performance e
instrumentos musicais digitais

Metodologia

Oito seminérios quinzenais a cargo de quatro professores. Avaliacdo a critério de cada
professor, incluindo provas, trabalhos e apresentacdo de seminarios.
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